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1. Цели и задачи дисциплины

Целью преподавания дисциплины является ознакомление с типичными практическими задачами системного программирования (обработка ошибок, работа с файлами, программирование сетевых приложений, написание трансляторов и компиляторов). Целью преподавания дисциплины также является ознакомление с некоторыми теоретическими основами построения компиляторов.

Задачи преподавания дисциплины:

1. Изучение методов обработки ошибок в Windows и UNIX.
2. Изучение приемов работы с файлами в Windows и UNIX.
3. Изучение приемов написания сервисов Windows NT.
4. Изучение приемов использования сокетов Windows и UNIX для организации сетевого взаимодействия.
5. Изучение базовых терминов и определений теории построения компиляторов.
6. Изучение этапов написания простейшего однопроходного компилятора.
2. Требования к уровню освоения содержания дисциплины

После изучения курса студент должен:
1. Знать и уметь использовать

1.1. функции интерфейса прикладного программирования Win32 API и Unix для обработки ошибок;
1.2. функции интерфейса прикладного программирования Win32 API и Unix для работы с файлами;

1.3. функции интерфейса прикладного программирования Windows Sockets.
2. Иметь опыт

2.1. написание системных служб Windows NT.
3. Иметь представление
3.1. базовые термины теории построения компиляторов;
3.2. основы грамматического разбора;
3.3. структура и функционирование простого однопроходного компилятора.
Перечень дисциплин, усвоение которых студентами необходимо для изучения данной дисциплины:
1. Теоретическая информатика.

2. Организация ЭВМ и систем.

3. Операционные системы.


3. Объем дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Всего часов

	
	

	Общая трудоемкость дисциплины
	102

	Аудиторные занятия
	48

	Лекции
	16

	Практические занятия (ПЗ)
	-

	Семинары (С)
	-

	Лабораторные работы (ЛР)
	32

	Контрольные работы
	-

	Самостоятельная работа
	54

	Курсовой проект (работа)
	54

	Вид итогового контроля
	Экзамен



4. Содержание дисциплины

4.1. Разделы дисциплины и виды занятий

	№ п/п
	Раздел дисциплины
	Лекции
	ПЗ (или С)
	ЛР

	1
	Обработка ошибок в Windows и Unix
	*
	
	

	2
	Работа с файлами в Windows и Unix
	*
	
	*

	3
	Системные службы Windows NT
	*
	
	*

	4
	Интерфейс Windows Sockets
	*
	
	*

	5
	Основы теории построения компиляторов
	*
	
	


4.2. Содержание дисциплины

	№ п/п
	Раздел дисциплины
	Список тем
	Количество часов

	1
	Обработка ошибок в Windows и Unix
	Общие методы обработки ошибок. Функции для получения кода ошибки и ее текстового описания.
	2

	2
	Работа с файлами в Windows и Unix
	Функции стандартной библиотеки языка C и C++ для работы с файлами.
	2

	
	
	API функции Windows и Unix для работы с файлами
	2

	3
	Системные службы Windows NT
	Структура системной службы. Приемы программирования системных служб.
	2

	4
	Интерфейс Windows Sockets
	Базовые термины и понятия Windows Sockets. Основные функции.
	2

	
	
	Разработка клиент-серверных приложений на основе Windows Sockets
	2

	5
	Основы теории построения компиляторов
	Введение в теорию компиляции. Грамматический разбор.
	2

	
	
	Простой однопроходный компилятор
	2



4.3. Понедельный план проведения лекционных и практических занятий
	Неделя
	Разделы
	Лекции
	Практические занятия

	
	
	Часы
	Часы

	1
	Обработка ошибок в Windows и Unix
	2
	

	2
	Работа с файлами в Windows и Unix
	2
	

	3
	
	2
	

	4
	Системные службы Windows NT
	2
	

	5
	Интерфейс Windows Sockets
	2
	

	6
	
	2
	

	7
	Основы теории построения компиляторов
	2
	

	8
	
	2
	


4.3. Курсовая работа

В качестве курсовой работы студентам предлагается написать программу на языке C++, представляющую собой интерпретатор языка высокого уровня, заданного конкретной грамматикой. Программа должна быть подробно закомментирована.

5. Лабораторные занятия

	№ п/п
	№ раздела дисциплины
	Наименование лабораторных работ 
	Кол-во часов

	1
	2
	Использование функций Win32 API для обработки файлов.
	8

	2
	3
	Написание системных служб Windows NT.
	8

	3
	4
	Разработка клиентского и серверного приложения для организации сетевого взаимодействия через интерфейс Windows Sockets.
	16



6. Учебно-методическое обеспечение дисциплины

6.1. Рекомендуемая литература

Основной список:
1. Гордеев А.В., Молчанов А.Ю. «Системное программное обеспечение», Питер, 2001.

2. Рихтер Дж. «Cоздание эффективных Win32 приложений с учетом специфики 64-разрядной версии Windows», 4-е изд., Питер, 2001.

3. Соломон Д., Руссинович М. «Внутреннее устройство Microsoft Windows 2000», Питер, 2001.

4. Моли Брюс «Unix/Linux: теория и практика программирования», М., «Кудиц-образ», 2004.

Дополнительный список:
1. Гэри Неббет «Справочник по базовым функциям API Windows NT/2000», М., «Вильямс», 2002, ISBN 5-8459-0238-X.

6.2. Средства обеспечения дисциплины

4. Методические указания по курсу «Системное программное обеспечение» для студентов очной формы обучения.

5. Учебное пособие по курсу «Системное программное обеспечение» для студентов очной формы обучения.


7. Материально-техническое обеспечение дисциплины

Лабораторные занятия проходят в учебном классе персональных ЭВМ, совместимых с IBM PC/AT и оснащенных:

· операционной системой Windows NT/2000/XP;

· 32-битным пакетом MASM32 фирмы Microsoft, предназначенным для написания программ на ассемблере в среде Windows.
· средой разработки Microsoft Visual Studio 6.0 или Microsoft Visual Studio .NET.


8. Методические рекомендации по организации изучения дисциплины

8.1. В процессе выполнения лабораторных работ предусмотрено использование домашних компьютеров студентов.
8.2. Формы контроля. Помимо контроля выполнения лабораторных работ и курсовой работы, других форм контроля в рабочей программе дисциплины не предусмотрено.


Рабочая программа составлена в соответствии с Государственным образовательным стандартом высшего профессионального образования по направлению подготовки 552800 (по ОКСО 230100 «Информатика и вычислительная техника»), специальность 220200 (по ОКСО 230102 «Автоматизированные системы обработки информации и управления»).
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